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TITOLO PROGETTO

Progetto eTwinning " A JOURNEY THROUGH THE
ARTS TO LIFE SKILLS"

BREVE DESCRIZIONE

Progetto realizzato in collaborazione con scuole di

diversi paesi europei:

- Liceo Convitto nazionale Canopoleno di Sassari;

- IS L. PalmaITl ITG Green Falcone Borsellino

- Corigliano Calabro (Cs)- Italia;

- lzmir Ataturk High School, Turchia;

- Cumhuriyet Anatolian High School, Turchia;

- Ercan Akin Fen Lisesi Merkez, Turchia;

- Halide Edip Adivar Anadolu Lisesi Bayrakli,
Turchia;

- Silifke Fen Lisesi Silifke, Turchia.

Questo progetto esplora il concetto di viaggio come
esperienza sia reale che simbolica, collegandolo allo
sviluppo di competenze di vita attraverso la lente delle
arti. Studenti provenienti da diversi paesi collaboreranno
in gruppi internazionali e ogni due mesi esploreranno un
diverso tipo di viaggio (es. emotivo, nel tempo, di
trasformazione personale...) attraverso una diversa forma
d'arte: letteratura, cinema, teatro e pittura.

Analizzando opere note, partecipando a compiti creativi e
collaborativi e riflettendo sul proprio apprendimento, gli
studenti comprenderanno come i Vviaggi artistici
contribuiscano a sviluppare competenze di vita essenziali
come empatia, resilienza, pensiero critico, comunicazione
e collaborazione.

OBIETTIVI FORMATIVI E
COMPETENZE ATTESE

- Promuovere la crescita personale attraverso I'esplorazione
di percorsi simbolici e artistici;

- Sviluppare competenze chiave per la vita attraverso la
creativita e la collaborazione;

- Rafforzare la comunicazione in inglese in contesti




internazionali;

- Incoraggiare la competenza digitale e I'interazione online
responsabile;

- Migliorare la consapevolezza culturale e I'apprezzamento
delle diverse forme d'arte.

DESTINATARI

Docenti e alunni della classe 3EA del Liceo europeo

RISORSE PROFESSIONALI:
. DOCENTI
INTERNI/ESTERNI
.ESPERTI (se possibile
indicare anche i nomi)

Docenti interni:
prof.ssa Cinzia Masia,
prof.Mark Shildkamp

RISORSE MATERIALI
NECESSARIE:

. LABORATORI (ad es:
laboratorio con collegamenti
ad internet)

. AULE (ad es: aula generica)
. ALTRO

- Aula
Laboratorio di informatica

INDICATORI UTILIZZATI
PER LA VALUTAZIONE

- Monitoraggio iniziale-intermedio e finale;
- Osservazione e valutazione interazione nei lavori di

gruppo;
- Valutazione prodotti finali.




